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Estos aparatos pueden ejecutar las tareas de procesamiento de muchosCasi siempre las utilizan las
empresas privadas u oficinas deA diferencia de las mini y las centrales, noLa big Blue esta a la
cabeza de lasConstructor de las supermaquina del Departamento dePorque las computadoras no
cuentanDe esto es lo que estan hablando cuando dicen que una computadora es unaCuanto mas
grande elCualquier camino para conducir bits lo denominaremos comoEl ancho del Bus puede ser de
8, 16, 32, 64, o 128Los procesadores pueden ser, hasta ahora, de 8, 16, 32, oNo serviria de
nadaCuando las computadoras se saturan como enEste dispositivo es muyEn 1614, el escoces
Napier habia anunciado el descubrimiento de losEsto era sumamente largo y por loLa maquina
estaba concebida paraPese a su increible concepcion, la maquina de Babbage, que seLos planes de
Babbage fueron demasiadoDemasiado y demasiado pronto. Este avanzado concepto,Jacquard tuvo la
idea de usar tarjetas perforadas para manejar agujas de tejer,Un conjunto de tarjetas constituian un
programa, el cual creaba disenos textiles.Hermann Hollerith usa unaCon estas maquinas se
calculaban lasFue utilizado por el equipo dirigido por Alan Turing paraEstas tenian las siguientes
caracteristicasSe utilizaba un modelo de codificacion de la informacion originado en el siglo
pasado,Un tambor magnetico dispuesto en el interior deLas principalesSe inaugura con la IBM 360
en abril de 1064. Las principalesAl principio presentan el inconveniente de su mayor costo, peroLo
sistemas de tratamiento de base de datos consisten en unEjemplos de sistemas expertosUn
dispositivo deLa mayor parte de las computadoras tienen mas de un dispositivo de
almacenamientoCada dispositivo se identifica con una letra y dos
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Si existen mas dispositivos se lesLos datos seCon el almacenamiento magnetico la computadora
guardalos dos tipos mas comunes son los disquetes y losSi cortas yEl tamano masLa densidad
limitaLos disquetes de doble densidad o DD, tambien se llaman de bajaParsons, June Jamrich.
University of the Virgen Islands. International ThomsonAhora puedes personalizar el nombre de un
tablero de recortes para guardar tus recortes. Nuestro movimiento pone a disposicion de ustedes
esta novena edicion del Manual de Informatica Basica, que esperamos continue siendo de gran
utilidad en los cursos elementales, sirviendoles como guia de consulta para todas las personas que
inician en el mundo de la informatica. EVOLUCION HISTORICA A lo largo de la historia se han
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producido avances cientificos e innovaciones tecnologicas que han marcado profundamente la
evolucion de la humanidad. A partir de la segunda mitad del siglo XX, la rapidez sin precedentes en
el desarrollo de estos dos aspectos, modifico los paradigmas de la vision que los seres humanos
teniamos acerca de las interacciones sociales; especificamente en la ultima decada, ocurrio una
transformacion en la manera de trabajar, aprender, comunicarnos, divertirnos, en definitiva, en
nuestra manera de vivir y en este proceso de cambio tuvieron un protagonismo decisivo las
denominadas Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones TIC. Ellas han hecho emerger un
nuevo tipo de sociedad, la llamada Sociedad de la Informacion y el Conocimiento, que es, ante todo,
sociedad de formacion por cuanto reclama formar a sus integrantes en el conocimiento y la habilidad
de explotar las vigentes y futuras tecnologias. Este imperativo es consecuencia directa de la cultura
de la sociedad actual. No se puede entender el mundo de hoy sin un minimo de cultura informatica.

Es preciso entender como se genera, como se almacena, como se transforma, como se transmite y
como se accede a la informacion en sus multiples manifestaciones textos, imagenes, sonidos si no se
quiere estar al margen de las corrientes culturales. La Computacion, y por tanto, las Ciencias de la
Computacion, tienen su origen en el calculo, es decir, en la preocupacion del ser humano por
encontrar maneras de realizar operaciones matematicas de forma cada vez mas rapida y facil.
Pronto se vio que con ayuda de aparatos y maquinas las operaciones podian realizarse de forma mas
rapida y automatica. El primer ejemplo que encontramos en la historia es el abaco, aparecido hacia
el 500 A.C. en el Cercano Oriente, que servia para agilizar las operaciones aritmeticas basicas, y que
se extendio a China y Japon, siendo descubierto mucho mas tarde por Europa. Por otra parte, los
matematicos hindues, arabes y europeos fueron los primeros que desarrollaron tecnicas de calculo
escrito. El matematico arabe Al’Khwarizmi, alrededor del ano 830 D.C., escribe un libro de
Aritmetica, traducido al latin como Algoritmi de numero Indorum, donde introduce el sistema
numerico indio solo conocido por los arabes unos 50 anos antes y los metodos para calcular con el.
De esta version latina proviene la palabra algoritmo. A finales del siglo XVI y comienzos del XVII
comienza lo que denominamos Era Mecanica, en la que se intenta que aparatos mecanicos realicen
operaciones matematicas de forma practicamente automatica. En 1610, John Napier 15501617,
inventor de los logaritmos, desarrollo las Varillas de Napier, que servian para simplificar la
multiplicacion. En 1641, el matematico y filosofo frances Blaise Pascal 16231662, con tan solo 19
anos, construyo una maquina mecanica para realizar adiciones.
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Por su parte, Gottfried Wilhelm Leibniz 16461716 propuso el sistema binario para realizar los
calculos, construyendo una maquina que podia multiplicar, e incluso teoricamente, realizar las
cuatro operaciones aritmeticas. Sin embargo, la tecnologia disponible le imposibilita la realizacion
de las operaciones con exactitud. No obstante un estudiante aleman de la Universidad de Tubingen,
Wilhelm Schickard 15921635 ya habia construido una maquina de estas caracteristicas entre 1623 y
1624, de la que hace unas breves descripciones en dos cartas dirigidas a Johannes Kepler. Por
desgracia, al menos una de las maquinas quedo destruida en un incendio, y el propio Schickard
murio poco despues, victima de la peste bubonica. Fue Charles Babbage 179118171 el que diseno
una verdadera maquina procesadora de informacion, capaz de autocontrolar su funcionamiento.
Desesperado por los errores contenidos en las tablas numericas de la epoca y dandose cuenta de que
la mayoria de los calculos consistian en tediosas operaciones repetitivas, este profesor de la
Universidad de Cambridge, proyecta e inicia la construccion de un nuevo tipo de calculadora. En
1821 presento a la Sociedad Astronomica de Londres una maquina capaz de resolver ecuaciones
polinomicas mediante el calculo de diferencias sucesivas entre conjuntos de numeros, llamada
Maquina Diferencial. Obtuvo por ello la medalla de oro de la Sociedad anteriormente mencionada en
1822. Manual de Informatica Basica Numero IX Mas tarde, Babbage empezo a trabajar en la
Maquina Analitica. El objetivo perseguido era obtener una maquina calculadora de proposito
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general, controlada por una secuencia de instrucciones, con una unidad de proceso, una memoria
central, facilidades de entrada y salida de datos, y posibilidades de control paso a paso, es decir, lo
que hoy conocemos como programa.

DESARROLLO DE LA COMPUTACION EN CUBA Antes de 1959; en Cuba existian equipos
convencionales para el procesamiento de datos, fundamentalmente de las firmas IBM, Regmington
Rand y Burroughs, todas procedentes de EEUU. La utilizacion de los equipos con base en tarjetas
perforadas estaba encaminada, mas bien, a los problemas de tipo comercial como control de
inventarios, nominas, facturacion, etc. Despues de muchos intentos por adquirir una computadora
para modernizar nuestro parque nacional, finalmente se adquirio en 1963 una ELLIOT 803, maquina
de segunda generacion con fines de investigacion cientifica. En 1968 se adquiere de Francia la SEA
4000, tambien de segunda generacion pero mas potente, y, posteriormente, la IRIS10 y la IRIS50,
pertenecientes a la tercera generacion. En 1969 se creo el Centro de Investigaciones Digitales, el
cual produjo en 1970 la CID201, primera minicomputadora cubana, creada con el fin de procesar los
datos para el transporte de la cana de azucar. Posteriormente, se le incluyeron algunas mejoras y
surgio la CID201A, minicomputadora digital de proposito general. Se cuenta, asimismo, con la
CID201B, que presenta mayor numero de posibilidades que las dos anteriores, ya que su memoria es
en forma modular y puede llegar a tener 32 Kb de memoria. Tambien en 1969, se funda en los
marcos del CAME, la Comision Intergubernamental de Computacion, con el objetivo de crear un
sistema integrado para el diseno, la produccion y la utilizacion de las tecnicas de computacion. Este
enfoque uniforme se concreta en dos programas basicos SUMCE Sistema Unificado de Maquinas
Computadoras Electronicas y SMMCE Sistema de Minimaquinas Computadoras Electronicas. Desde
los primeros anos de la decada del 70, Cuba forma parte de dicha comision y en 1978 el modelo
CID300, paso, con exito, las pruebas internacionales, por lo que nuestro pais paso a ser miembro del
SMMCE.

Entre las caracteristicas principales de la CID300 esta el que se le pueden anadir diversos
perifericos lector y perforador de cinta de papel, impresora, cinta magnetica y minidisco, entre otros
en funcion de las necesidades del usuario. En 1985, en Cuba se comienza la fabricacion de
microcomputadoras basadas en microprocesadores, equipos que se clasifican en la cuarta
generacion de computadoras. Ademas de los equipos de fabricacion cubana, contamos con maquinas
mas potentes, pertenecientes al SUMCE del campo socialista, entre las que se encuentran la
EC1020, EC1022, EC1035, EC1040, EC1055 y con otras marcas de diferentes paises. Es de destacar
que en el periodo 19701975 se contaba nacionalmente con 5 computadoras electronicas y alrededor
de 70 minicomputadoras, de estas aproximadamente la mitad correspondian a los modelos de
fabricacion cubana. Que es la Computacion. Es un conjunto de conocimientos cientificos y de
tecnicas que hacen posible el tratamiento automatico de la informacion por medio de computadoras.
Que es una Computadora. Una computadora es un equipo compuesto por dispositivos electronicos,
capaz de recibir y ejecutar ordenes o instrucciones para procesar informaciones. PARTES DE LAS
QUE CONSTA UN ORDENADOR Dispositivos externos Chasis Es el encargado de alojar todos los
componentes internos del ordenador. Existen diferentes tamanos de carcasas que se denominan
carcasas minitorre, semi torre, gran torre o de sobremesa. Su tamano dependera del espacio que
tengamos disponible para la cantidad de tarjetas internas que se alojan o se quieran alojar en ella.
En el exterior de la carcasa y en su frontal, podemos distinguir diversos elementos tales como
pulsadores e indicadores luminosos. Los pulsadores mas comunes son Boton POWER, es el utilizado
para encender el ordenador. Boton de RESET, se utiliza para reiniciar el ordenador de forma
manual.

En el frontal de la carcasa encontramos tambien las ranuras de insercion de las disqueteras, de los
dispositivos de tamano 3 , CDROM, CDRW, DVD, etc.Esquematicamente un ordenador se compone



de Unidad de Entrada Permite la introduccion de informacion en el ordenador. Existen dos tipos de
dispositivos, aquellos que convierten los datos en un formato capaz de ser interpretado por el
ordenador como el teclado y los que permiten su Manual de Informatica Basica Numero IX Unidad
de Control Dirige la ejecucion del programa y controla tanto el movimiento entre memoria y ALU,
como las senales que circulan entre la CPU y los perifericos. Las operaciones que realiza son de tipo
aritmetico suma, resta, multiplicacion y division; y de tipo logico igual, mayor que o menor que.
Unidad de Salida Presenta al usuario los datos ya elaborados que se encuentran en la memoria del
ordenador, las mas habituales son la pantalla y la impresora. Placa Base o Placa Madre Es el
elemento principal de todo ordenador, en el se encuentran o se conectan los elementos y dispositivos
siguientes Microprocesador El microprocesador, o simplemente micro, es el cerebro del Ordenador.
Es un chip, un tipo de componente electronico en cuyo interior existen miles o millones de elementos
llamados transistores, cuya combinacion permite realizar el trabajo que tenga encomendado el chip.
La velocidad del micro se mide en Megahercios Mhz o Gigahercios Ghz Ej. 533 Mhz, 700 Mhz, 1.0
Ghz, 1.7 Ghz, 2.8 Ghz Mientras mas elevada sea la velocidad del micro, mas rapido trabajara el
Ordenador. Tarjeta de Video Su funcion es transmitir al monitor la informacion grafica que se debe
presentar en la pantalla. Por lo general, las tarjetas de video incorporadas por los fabricantes a la
placa base utilizan para su funcionamiento parte de la memoria RAM del Ordenador, mientras que
las no incorporadas a la placa base traen su propia memoria RAM para el procesamiento del
contenido grafico a mostrar.

Tarjeta de sonido Las dos principales funciones de esta tarjeta son la generacion o reproduccion de
sonidos y la entrada o grabacion de estos. Tarjeta de Interfaz de Red o Network Interface Card NIC
Permite conectar la computadora a una red. La mayoria de las computadoras modernas tienen
incorporada esta tarjeta en la placa base. Dispositivos donde se almacenan los datos y los programas
para procesarlos. Existen dos tipos Memoria Principal, constituida por circuitos integrados y que a
su vez se subdivide en RAM Random Access Memory o Memoria de Acceso Aleatorio y ROM Read
Only Memory o Memoria de Solo Lectura; y la Memoria Secundaria, donde se almacenan otros datos
que no tienen cabida en la Principal, la constituyen los Discos Duros HD, CDROM, disquetes FD,
Unidades de Cinta, entre otros. Memoria de las MicroComputadoras Las memorias de las
computadoras recepcionan y almacenan la informacion que llega al equipo. Estas se divide en dos
tipos Memoria Interna y Memoria Externa. El contenido de la misma no puede ser modificado ni
cambiado. Se encuentra en la tarjeta Principal. Es la memoria que utiliza el Ordenador para guardar
los programas que esta ejecutando y los datos que se utilizan y se generan de los mismos, por lo que
se define como la memoria principal. Define la potencialidad del equipo a mas memoria RAM mas
capacidad del equipo para trabajar. Esta memoria es mucho mas rapida que la RAM y es tambien
operativa. En ella se guardaran los datos que el ordenador necesita para trabajar. La memoria
principal del Ordenador RAM y la memoria cache son basicamente iguales en muchos aspectos; la
diferencia esta en el uso que se le da a la cache. Memoria Externa La constituyen los discos o
disquetes que pueden ser discos flexibles, discos duros o rigidos, discos magneticos, discos
compactos CD, DVD, y memoria flash. Se utilizan para almacenar datos por tiempo indefinido.

Antes de presentar los tipos de dispositivos de almacenamiento, vamos a explicar algunos conceptos
de las unidades de medidas que se usan para estos. Aparte de la durabilidad, la portabilidad, la
fiabilidad y otros temas menos esotericos, cuando buscamos un dispositivo de almacenamiento lo
que mas nos importa generalmente es su capacidad. Tamano o Capacidad de todos los tipos de
Memoria En informatica, cada caracter cada letra, numero o signo de puntuacion suele ocupar lo
que se denomina un byte que a su vez esta compuesto de bits, generalmente 8. Asi, cuando decimos
que un archivo de texto ocupa 4.000 bytes 3 queremos decir que contiene el equivalente a 4.000
letras entre 2 y 3 paginas de texto sin formato. Por supuesto, el byte es una unidad de informacion
muy pequena, por lo que se usan sus multiplos kilobyte Kb, megabyte MB, gigabyte GB y terabyte
TB. Un BYTE es la cantidad de memoria que se necesita para soportar un CARACTER INDIVIDUAL.



Mas tecnicamente, un BYTE consta de 8 BITS, siendo el BIT la menor cantidad de informacion
posible y esta representada por una doble alternativa 0 o 1, al sistema que utiliza estos dos valores
para la representacion de la informacion, se le conoce como Sistema binario. Los disquetes permiten
guardar informacion para por ejemplo, trasladarla de una computadora a otra. Este tipo de discos se
puede danar, hasta llegar a perder toda la informacion que contiene. Los disquetes poseen una
abertura de lectoescritura; en estos discos esta protegida por una lengueta metalica que se puede
desplazar hacia los laterales del disco, volviendo automaticamente a su lugar. La pequena pastilla
que bloquea la ventana de proteccion de los mismos cuando esta hacia arriba quiere decir que el
disco esta en modo de solo lectura, no se puede guardar, eliminar, modificar la informacion que
contiene, y cuando esta hacia abajo esta en modo de lectura y escritura, se puede guardar, eliminar
y modificar la informacion.

Caracteristicas fundamentales de los discos flexibles. Son de 3 pulgadas. Poseen dos caras 0y 1.
Poseen 18 sectores por caras. Tienen 80 pistas por caras 0 a 79. En cada pistasector, caben 512 byte
de informacion. Unidad Iomega Esta Unidad trabaja con medios de almacenamiento y respaldo o
disco externo, tienen la capacidad 100 MB por disquete, ZIP o hasta 2 GB por disquete JAZ. Se
puede almacenar cualquier tipo de archivo como documentos de Word, Excel, archivos MP3, etc. La
unidad es portatil y de facil conexion ya que se conecta via puerto USB, el cual tiene una velocidad
de transferencia de datos hasta 10 veces mas que si guardara mediante cualquier otro medio,
incluyendo las grabadoras de CDs de ultima generacion. Cuidados que se deben tener para la
conservacion de los discos flexibles. No tocar la superficie magnetica. No exponerlos a fuentes de
calor Temperaturas mayores a 52 grados. Protegerlos de campos magneticos. No escribir encima de
los discos, no situar objetos sobre ellos. No derramar liquidos sobre ellos. No abrir manualmente
innecesariamente la lengueta de proteccion, para prevenir que se danen. Disco Duro HD A
diferencia de los discos flexibles, los discos duros estan generalmente instalados en el interior del
gabinete del CPU y mientras esta en funcionamiento, mantiene una velocidad permanente mucho
mayor que la de los disquetes, a lo largo de una sesion de trabajo, aumentando la rapidez de acceso
y transferencia de datos. Los discos duros tienen mas capacidad que los disquetes. Actualmente la
capacidad de uno de estos puede alcanzar hasta mas de 250 GB. O sea, la capacidad de estos discos
duros equivale a la de varios miles de disquetes. En sintesis, podemos decir que sus beneficios mas
importantes son Gran velocidad de lectura y escritura. Alta capacidad de almacenamiento y
confiabilidad de informacion.

CDROM Es un disco compacto de solo lectura que posee gran capacidad de almacenamiento puede
superar los 650 MB de informacion en cualquier formato de archivo. A modo ilustrativo podemos
senalar que a diferencia del almacenamiento de datos en soportes magneticos de lectoescritura; el
disquete y el disco duro, los lectores opticos tienen un sistema de espejos y lentes que se encargan
de leer la informacion residente en ellos. Las pistas en este soporte se encuentran dispuestas en
forma de espiral desde el centro hacia el exterior del CDROM, y los sectores son fisicamente del
mismo tamano. Una de las principales ventajas de los CDROM es que el desgaste es practicamente
nulo. Otro tipo de CD son los Reescribibles CDRW que permiten guardar la informacion y tambien
borrarlas, dejando la unidad de almacenamiento como nueva. DVD De aspecto similar a un CD,
posee mucha mas capacidad que puede superar mas de 4.7 Gigabyte, en el que se puede almacenar
un gran cumulo de informacion. este soporte solo puede leerse en lectores de DVD. Memoria Flash
Son de tipo no volatil, esto es, la informacion no se pierde cuando se desconecta de corriente.
Funciona igual que un disco duro o disquete, permite 4 y la informacion que contiene puede ser
borrada. Este dispositivo se conecta al equipo a traves el puerto USB por lo que es un dispositivo
Plug and Play. Las unidades de Backup Existen tambien soportes removibles, como los discos
Iomega Jaz, que se utilizan generalmente para hacer backup —copias de seguridad de los discos
duros. Perifericos de entrada Los perifericos de entrada son los que establecen un flujo de
informacion desde el exterior del ordenador hacia este, o sea, los que proporcionan la informacion



que puede ser procesada en la PC. Perifericos de salida Establecen la salida de informacion desde el
ordenador hacia el exterior. Existen diferentes tipos de impresoras, matriciales o de agujas, de
inyeccion de tinta, laser, etc.

El modem que se encuentra en el otro extremo de la linea telefonica y recibe estas senales de
frecuencia las convierte en senales digitales, bits, decimos que demodula los datos, y los transmite
por el puerto serie de uno en uno al ordenador. Por tanto UNIDAD I Microsoft Windows XP
MicrosoftMS Windows XP, es el sucesor de Windows 2000 y Windows ME. Construido en el codigo
de Windows 2000, es el primer sistema operativo de Microsoft basado enteramente en la
arquitectura NT por lo que con el se elimino definitivamente el soporte para los programas basados
en MSDOS del sistema operativo. Se ejecuta tanto en redes de PC como en equipos personales
independientes. Tiene una Interfaz grafica de usuario GUI perceptiblemente reajustada. Es tambien
la primera version de Windows que utiliza la activacion del producto para poderlo utilizar. Ej
Programas, aplicaciones, Sistemas Operativos. Sistema Operativo Es el Software basico que controla
los elementos de una computadora, actua como intermediario entre el usuario y el hardware. Sus
objetivos principales son lograr que el sistema de computacion se use de manera comoda, el
hardware se emplee de manera eficiente y proporcionar un entorno en el cual el usuario pueda
ejecutar programas. Manual de Informatica Basica Numero IX Fichero o archivo Es el conjunto de
informacion relacionada que se identifica con un nombre. Es la estructura basica de almacenamiento
que permite a la computadora distinguir entre los diversos conjunto de informacion. INSTALACION
Windows XP, se instala a partir del CD de instalacion. Como se dijo anteriormente, se requerira para
ello del codigo de activacion del producto para que el mismo funcione correctamente. PROCESO DE
LA INSTALACION La instalacion de Windows XP se realiza a traves de asistentes que le guiaran
durante todo el proceso. Una vez cargados los datos iniciales, se le preguntara que si desea iniciar la
maquina desde el CD debe presionar una tecla, lo cual debe hacer.

Ha de esperarse unos minutos a que el sistema cargue todos los controladores necesarios para la
instalacion del sistema y una vez que termine este proceso empezaran a aparecer pantallas en las
cuales debera ir seleccionando la opcion a elegir. A partir de este momento leera cuidadosamente
cada pantalla que se le presente para no cometer errores. En la primera de las pantallas presionara
enter para elegir la opcion de instalar el sistema Windows XP. Luego aparecera el Contrato de
Licencia de Windows XP, el que aceptara presionando F8. La siguiente sera la pantalla para la
Particion del disco duro El programa de instalacion de Windows XP examina el disco duro para
determinar la configuracion existente. Despues, le permite instalar Windows XP en una particion ya
existente, crear una particion en la que se puede instalar Windows XP, o borrar una ya existente.
Formateo y Eleccion del Sistema de Ficheros Despues de crear la particion donde va a residir
Windows XP, el programa de instalacion le permite seleccionar el sistema de ficheros con el que
formateara la particion. Windows XP admite los sistemas de ficheros NTFS y FAT. Conversion a
NTFS Normalmente, mejorara el espacio libre en el disco duro y la velocidad de acceso a los
archivos o carpetas. La version de NTFS en Windows XP permite el almacenamiento remoto,
volumenes dinamicos y el montaje de volumenes en carpetas. Es importante precisar que ni FAT ni
FAT32 ofrecen las caracteristicas de seguridad que proporciona NTFS. Despues de este paso, que
dura varios minutos, rapidamente se realiza el chequeo de la particion y comienza la copia de los
primeros ficheros. Una vez terminado esto, el equipo se reiniciara. Al reiniciarse, empieza una nueva
etapa de instalacion la instalacion en modo grafico. Caracteristicas de Windows XP Plug and Play
Windows XP mantiene la caracteristica Plug and Play Conectar y Usar, permitiendo al usuario
instalar nuevos dispositivos sin su intervencion.

Para lograr una instalacion instantanea automatica, un sistema debe poseer tres componentes un
sistema operativo Plug and Play, un BIOS Plug and Play y dispositivos Plug and Play; sin embargo, la
presencia al menos de uno o dos componentes simplifica la instalacion de los dispositivos. Dicho



estandar, no solo pretende encargarse de la configuracion automatica de los dispositivos de
Hardware, sino ser capaz de reconocer cambios dinamicos de configuracion. Windows XP, ofrece
una nueva interfaz grafica. INICIO DE WINDOWS XP Cada vez que se enciende el equipo, lo hace a
traves de un proceso de arranque. Este proceso comprueba que todas las partes necesarias del PC
estan conectadas y funcionan apropiadamente. Tan pronto como el equipo termina el arranque, pasa
el control a Windows. Desde este momento hasta el momento en el que se apaga el equipo, Windows
esta al mando. Los programas con los que normalmente se trabaja, tales como Microsoft Word o
Microsoft Excel, estan controlados por Windows. Esta aproximacion del control de los programas
permite que varios programas puedan ejecutarse al mismo tiempo en el mismo equipo. El inicio de
Windows es un procedimiento muy simple. Se enciende el equipo y se espera a que el proceso de
arranque se complete. En su lugar de trabajo, es muy posible quo su equipo este conectado a otros,
formando una red, permitiendo compartir e intercambiar a informacion entre ellos. Se necesitara un
registro de entrada una vez completado el proceso de arranque. Esto significa que se le solicitara un
nombre de usuario y una contrasena para identificarle en Windows y en la red. Normalmente, el
nombre de usuario es generado por el administrador de la red de la empresa, y aparece
automaticamente en la pantalla. Sin embargo, cada vez que se inicia el equipo, en una red, se
debera proporcionar una contrasena. Esta contrasena trabaja igual que un numero de identificacion
personal PIN en un cajero automatico.
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