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Burraco quante carte

Il Burraco e un gioco di carte che mescola strategia e abilita, e piace davvero a tutti, dai pil giovani ai piu grandi. Nel corso del tempo sono emerse diverse versioni regionali, ma tutte girano intorno a un concetto: creare sequenze o combinazioni di carte cercando di accumulare punti. Vediamo come si gioca a Burraco. Regole del Burraco Italiano Il
Burraco puo essere giocato in 2,4 o 6 giocatori per le partite a coppie, oppure 2,3 o 5 giocatori per le partite senza coppie. Lo scopo € quello di raggiungere un punteggio prestabilito che puo essere di 505, 1005 o 2005 punti, durante piu "smazzate" in cui il mazzo di carte viene rimischiato e le carte ridistribuite se non si & ancora raggiunto il
punteggio prestabilito. La partita inizia con la distribuzione delle carte ai giocatori. Di solito si usano due mazzi di carte francesi, inclusi i 4 jolly, per un totale di 108 carte. Dopo che il mazziere mischia le carte, il giocatore alla sua destra taglia il mazzo e prende dal fondo due mazzetti da 11 carte ciascuno, detti "pozzetti". I pozzetti vengono poi
sistemati uno sopra l’altro a forma di croce e con il dorso coperto. Dopodiche vengono distribuite 11 carte per ogni giocatore in senso orario, e una carta viene scoperta sul tavolo e formera il "monte degli scarti", mentre il mazzo di carte rimanente viene posizionato al centro e verra chiamato "tallone". Durante il gioco, si pesca una carta dal mazzo o
si prende il mazzo degli scarti. A questo punto il giocatore di turno puo "aprire dei giochi" cioe calare sul tavolo combinazioni di almeno 3 carte dello stesso valore, come ad esempio un 7 di picche un sette di fiori e un sette di cuori, oppure delle sequenze di minimo 3 carte in ordine crescente dello stesso seme, ad esempio un 4 un 5 e un 6 di fiori. Il
giocatore di mano puo anche "attaccare" delle carte ad altre sequenze o combinazioni gia calate sul tavolo in precedenza da lui o dal proprio compagno di gioco, ma non su quelle calate dagli avversari/o. Ogni turno finisce con lo scarto di una carta, che non puo essere la stessa carta che si € pescata dal mazzo degli scarti. Il 2 di ogni seme e chiamato
"Pinella" e puo essere usata come fosse un jolly, cioé puo assumere il valore di qualsiasi carta, incluso il valore naturale che ha come 2 di ogni seme. Se sulla combinazione dove viene attaccata c'é gia una pinella o un jolly allora non e possibile usarla come pinella ma solamente con il suo valore normale. Quando un giocatore finisce le carte iniziali,
prende automaticamente il pozzetto, (se si gioca in coppie ce n'é uno per coppia). Se le carte iniziali finiscono senza avere effettuato uno scarto, allora il giocatore puo usare le carte del pozzetto nello stesso turno di gioco, altrimenti se il pozzetto e stato preso dopo uno scarto allora dovra attendere il turno successivo per poterle usare. L'obiettivo del
gioco e quello di arrivare a "chiusura" ovvero calare tutte le carte che si hanno in mano, incluse quelle del pozzetto, effettuando uno scarto finale, che non puo essere né un jolly, né una pinella. Inoltre per chiudere il giocatore deve avere calato sul tavolo almeno un "burraco" cioé una sequenza o combinazione di carte composta da almeno 7 carte.
Come si calcolano i punti a Burraco? Quando un giocatore arriva a "chiusura" i punti realizzati vengono calcolati nel seguente modo: Chiusura: 100 punti Burraco Pulito (senza jolly o pinella): 200 punti Burraco Semi Pulito (con jolly o pinella che precede le altre carte): 150 punti Burraco Sporco (con jolly o pinella): 100 punti Jolly: 30 punti Pinella: 20
punti Asso: 15 punti Re, Donna, Jack, 10, 9, 8: 10 punti 7,6,5,4,3: 5 punti Anche i giocatori che non sono arrivati a chiusura possono contare i punti realizzati, ma dovranno sottrarre il valore delle carte che hanno ancora in mano, inclusa una riduzione di 100 punti nel caso non si sia riusciti a prendere il pozzetto. Al termine della smazzata se non si &
ancora raggiunto il punteggio prestabilito si continua con una nuova smazzata. Quali sono le differenze tra il Burraco Pulito, Burraco Semi Pulito e Burraco Sporco? Come avevamo menzionato in precedenza un Burraco e la combinazione di almeno 7 carte, che & anche lo scopo principale di questo gioco. Se hai utilizzato una “matta” (sia un jolly o una
carta di valore “2”, o pinella, se non e nel suo posto naturale di una sequenza) per fare il burraco allora questo si chiama “burraco sporco”. Altrimenti se non sono state usate matte, il burraco e "pulito". Se invece attachi una “matta” all'inizio o alla fine di una sequenza "pulita" di 7 carte allora questo burraco di 8 carte ha un nome specifico, burraco
"semi pulito", che quindi si distingue dal burraco sporco per la posizione della “matta”. Il burraco semipulito diventera molto utile se hai una sequenza “pulita” di 7 carte e poi prendi sia un jolly che un 2 e lo attachi per avere la possibilita di chiudere il gioco. Cosa sono le “matte” e le “pinelle”? Una “matta” si riferisce alla carta che puo fare il ruolo di
un'altra carta per formare un gruppo. Avevamo detto che questi possono essere i 4 jolly e le carte di valore "2", e che ce ne saranno 8 in totale perche si gioca con 2 mazzi di carte. Queste carte di valore “2” che si possono usare anche come un jolly si chiamano “pinelle”. Quindi ci sono 8 “pinelle” e 12 “matte” in totale in una "smazzata" di burraco. Poi
la “matta” si puo liberare ed utilizzare al posto di un'altra carta nello stesso gruppo se si attacca la carta che sostituiva precedentemente. Quali sono le strategie vincenti nel Burraco? Cerca di raccogliere delle carte con astuzia, dello stesso valore per fare combinazioni e anche dello stesso seme per creare sequenze. I jolly sono carte versatili e
preziose. Calali a tavola con saggezza per completare i burrachi. Scegli con cura cosa pescare e cosa scartare. Non svelare troppo agli avversari sulle tue mosse! Poi guarda bene quali carte pescano e buttano gli avversari. Ti dara un'idea di quali carte potrebbero fare la differenza per poi scartarle o tenerle. Se gli avversari cercano di mettere insieme
burrachi, non regalare loro le carte giuste scartando a caso. Se giochi in coppia, la comunicazione con il tuo compagno e fondamentale. Scambiate informazioni per mettere a punto una strategia. Sii pronto a cambiare strategia in base a come si muove il gioco. Non c'e una sola strada per la vittoria, quindi sii flessibile. Alla fine, pianifica come gestire
le carte che ti rimangono in mano. Se hai carte pesanti che non ti servono, scartale in modo strategico. Dove posso giocare a Burraco Italiano online? Se vuoi mettere in pratica questi suggerimenti puoi giocare sia nel nostro gioco del Burraco online gratis senza registrazione oppure scarica l'app iOS o Android per giocare a Burraco online gratis senza
registrazione. Le regole del Burraco Internazionale Quanto detto finora descrive la variante italiana del Burraco. Come accade spesso si creano varianti di gioco con qualche differenza tra i paesi sia di una stessa nazione che del mondo, e in Italia giochiamo con le regole descritte sopra. Esiste pero anche la modalita "internazionale" del Burraco, che
viene giocata anche in Italia ovviamente, e che si differenzia per alcuni aspetti. Una differenza basica e il fatto che nel burraco internazionale non si possono fare combinazione di carte dello stesso valore, ad esempio tre carte dello stesso valore e seme diverso, come tre Q, si possono fare invece solamente le sequence dello stesso seme, le cosidette
"scale". Un altra caratteristica della variante internazionale € che non esiste la sequenza del burraco "Semi Pulito", ma esistono altre due sequenze che sono il burraco "Reale" che consiste nel calare una sequenza di carte dello stesso seme completa che va dall'asso all'asso, senza utilizzo di una "matta", e che equivale a 1000 punti. Poi c'é anche il
burraco "Semi Reale" che € una sequenza che va dall'asso al K sempre senza 1'utilizzo di una matta, e che equivale a 500 punti. Un altra sostanziale differenza riguarda la chiusura del gioco, che non si potra fare se non hai fomato un burraco pulito. Nel burraco italiano devi semplicemente fare un burraco di qualsiasi tipo per essere in grado di
chiudere ma questa possibilita non c'e nel burraco internazionale se non fai almeno un burraco pulito. Questo dovra fare ripensare la tua strategia perché sara un'obiettivo importante nel gioco. Infatti la strategia del burraco internazionale dovra essere studiata in un modo diverso dal burraco italiano, dovrai riflettere e osservare le mosse degli
avversari con piu attenzione. Dove posso giocare a Burraco Internazionale online? Se vuoi giocare alla versione internazionale del Burraco, ti bastera andare su Buraco Plus per giocare Gioca a Burraco Internazionale Quali sono le differenze tra il Burraco e la Canasta? Questa questione crea confusione, quindi ti aiuteremo a risolverla. Si pensa che il
Burraco sia nato come una derivante della canasta perché la canasta € nata prima, nonostante non si sa con certezza, e tutti e due formano parte della famiglia degli giochi della pinnacola. Quindi sono giochi simili ma ci sono delle differenze fondamentali che devi capire se vuoi giocare ad entrambi. Ti racconteremo alcune delle piu importanti. La
canasta si puo giocare in 2 o 4 giocatori, come il Burraco. Qua finiscono le similitudini © Per cominciare, sulla canasta ogni giocatore comincia con 15 carte invece delle 11 carte nel Burraco. E poi la canasta si gioca con 3 mazzi di carte francesi invece di 2 mazzi come si fa nel burraco. Abbiamo gia parlato delle carte speciali, chiamate “matte” in
generale sul burraco. La funzione del jolly e del “2” & uguale sella Canasta. C'e pero anche un'altra carta “speciale” e si chiama “onore”. Gli "onori" sono le carte di valore “3. Quelli neri bloccano il turno del giocatore successivo dopo giocarli e quelli rossi danno la possibilita quando sono presi di scartarli e prendere un'altra carta. Un'altra differenza
importante e che non si possono formare delle scale nel gioco della canasta, gli unici gruppi di carte possibile sono le combinazioni. Per chiudere il gioco un giocatore deve almeno aver fatto due canaste e, di queste due almeno una deve essere pulita. Per ultimo, mentre nel Burraco un giocatore puo calare i suoi gruppi di carte appena sono formati,
nel gioco della canasta non & possibile fino che non si arriva ad un numero di punti minimo per fare l'apertura. Questo rende la parte iniziale del gioco della canasta piu lenta ma anche il gioco pili lungo con la possibilita di fare tanti gruppi di carte diversi con 3 mazzi. Share — copy and redistribute the material in any medium or format for any
purpose, even commercially. Adapt — remix, transform, and build upon the material for any purpose, even commercially. The licensor cannot revoke these freedoms as long as you follow the license terms. Attribution — You must give appropriate credit , provide a link to the license, and indicate if changes were made . You may do so in any reasonable
manner, but not in any way that suggests the licensor endorses you or your use. ShareAlike — If you remix, transform, or build upon the material, you must distribute your contributions under the same license as the original. No additional restrictions — You may not apply legal terms or technological measures that legally restrict others from doing
anything the license permits. You do not have to comply with the license for elements of the material in the public domain or where your use is permitted by an applicable exception or limitation . No warranties are given. The license may not give you all of the permissions necessary for your intended use. For example, other rights such as publicity,
privacy, or moral rights may limit how you use the material. Il Burraco € un gioco di carte molto popolare e molto amato da persone di tutte le eta. Se sei alle prime armi e desideri imparare come giocare a Burraco, sei nel posto giusto. In questo articolo, ti forniremo una spiegazione semplice e per principianti su come iniziare a goderti questo
divertente passatempo. Il Burraco e un gioco di carte sudamericano che si pratica solitamente in coppie, ma puo essere giocato anche in quattro giocatori singoli. Per iniziare, hai bisogno di due mazzi di carte francesi, compresi i jolly (108 carte totali). Il mazziere comporra due mazzetti da 11 carte ciascuno - detti pozzetti - da disporre a croce uno
sopra l’altro e posizionati su un lato del tavolo. Le altre carte si posizioneranno coperte al centro del tavolo. Ogni giocatore riceve 11 carte in mano e una carta sara scoperta al centro del tavolo come monte degli scarti.L’obiettivo del Burraco e formare delle combinazioni di carte chiamate “meld”, che possono essere sequenze di carte dello stesso
seme o gruppi di carte dello stesso valore. Le combinazioni valide includono scale, tris e quartetti. I jolly possono essere utilizzati per sostituire qualsiasi carta. Il gioco si svolge in diverse fasi: Pesca delle carte: ogni giocatore pesca una carta dal mazzo o dalla pila di scarti all’inizio del proprio turno. Messa a terra delle Meld: una volta che hai formato
una combinazione valida di carte, puoi calarla, mettendola a terra di fronte a te, o attaccarla a sequenze gia aperte (almeno tre carte). Scarta una carta: come ultima cosa, a fine turno, ogni giocatore deve scartare una carta. Chi resta senza carte in mano puo attingere dal pozzetto. Chiusura del Burraco: quando un giocatore ha formato una sequenza
di sette o piu carte, puo chiudere il Burraco, posizionando una delle carte a faccia in giu sopra le sue meld. Questa azione e fondamentale per vincere la partita. Svuotamento delle carte: Il gioco continua fino a quando un giocatore riesce a svuotare completamente le proprie carte, inclusi i jolly. Il punteggio finale si calcola in base alle carte che
rimangono nelle mani dei giocatori alla fine di ogni round. Carte numeriche valgono il loro valore nominale, le figure valgono 10 punti ciascuna, i jolly valgono 25 punti ciascuno. Chiudere il Burraco porta a un bonus aggiuntivo.Per vincere, infatti, & possibile procedere secondo due strategie: mettere a segno il maggior numero di combinazioni possibili
e conquistare cosi piu punti dell’avversario, oppure raggiungere la chiusura della mano, in modo tale da costringera I’avversario a pagare per tutte le carte non ancora disposte sul tavolo.Il gioco puo essere giocato in diverse mani, e il vincitore finale e determinato dal punteggio complessivo accumulato durante tutte le mani. La singola smazzata, si
chiude nel momento in cui uno dei partecipanti ha eseguito 1'ultimo scarto, non ha pili carte in mano, ha raccolto un pozzetto e ha completato almeno un Burraco.Al termine di ogni smazzata non resta che calcolare il punteggio secondo un rigido schema: danno infatti punti la chiusura (100), il Burraco (reale: 300; super: 250; puro: 200; semipulito:
150; sporco: 100, a seconda delle carte con cui & realizzato), la scala completa (400), ogni jolly (30), ogni due (20), ogni asso (15), le carte superiori all’otto compreso (10) e le carte dal tre al sette (5). Tolgono invece punti il pozzetto non preso (-100) e le carte rimaste in mano, secondo il sistema di punteggio appena visto, ma al negativo. Qui alcuni
consigli per iniziare se siete alle prime partite:Pianifica la strategia: cerca di pianificare la tua strategia in anticipo, formando meld significative e cercando di chiudere il Burraco.Osserva le mosse degli avversari: presta attenzione alle mosse degli avversari e cerca di bloccarli formando meld simili.Utilizza i jolly saggiamente: i jolly sono preziosi,
quindi usali con saggezza per completare le tue meld.Imparare come si gioca a Burraco richiede un po’ di pratica, ma una volta acquisita familiarita con le regole di base, sicuramente si apprezzera la sfida e la divertente dinamica di questo gioco di carte. Cocooners € una community che aggrega persone appassionate, piene di interessi e gratitudine
nei confronti della vita, per offrire loro esperienze di socialita e risorse per vivere al meglio. Una smazzata ha termine anche quando nel tallone rimangono solo due carte. Il giocatore che scarta quando rimangono due carte e l'ultimo a giocare.Punteggi nel Burraco Alla fine di ogni smazzata sono calcolati i punteggi di ciascuna linea. Per prima cosa si
sommano tutti i punti delle carte appoggiate dalla linea e si detrae la somma di tutti i punti delle carte rimaste in mano ai componenti della linea. Il valore delle carte € il seguente: 5 punti per le carte dal 3 al 7; 10 punti per le carte dall'8 al K; 15 punti per 1'asso; 20 punti per pinelle e 30 punti per il jolly. Quindi si aggiungono i punti "extra": 300 punti
per ogni Burraco reale; 250 punti per ogni Burraco super; 200 punti per ogni Burraco pulito; 150 punti per ogni Burraco semipulito; 100 punti per ogni Burraco sporco; 100 punti se la linea ha chiuso, mentre si detraggono 100 punti se la linea non ha preso il pozzetto. Quindi si sommano 300 punti per ogni burraco reale; si sommano 250 punti per
ogni burraco super; si sommano 200 punti per ogni burraco pulito; si sommano 150 punti per ogni burraco semipulito; si sommano 100 punti per ogni burraco sporco. Infine si sommano 100 punti se la linea ha chiuso mentre si detraggono 100 punti se la linea non ha preso il pozzetto. Burraco: chiusura e conclusione della partita Se la sfida era basata
sulla giocata di un numero prefissato di smazzate, allora vince chi fa pili punti al termine delle smazzate previste. Se la sfida era basata sul raggiungimento di un totale prefissato di punti, allora vince chi, avendo superato il punteggio previsto, ha pili punti dell'avversario. In caso di parita verra giocata un'altra smazzata e si aggiudichera l'incontro chi
fara pil punti.In caso di ulteriore parita si proseguira con altre smazzate sino a che non sara possibile determinare un vincitore o qualora uno dei giocatori non termini il proprio tempo di sfida. Regole Burraco in 2 E' anche possibile giocare a Burraco in 2, ma bisogna seguire in questo caso un regolamento diverso da quello tradizionale. In questa
versione bisogna infatti aggiungere alle 11+11 carte di distribuzione e ai due pozzetti, altre 11 carte a testa da smaltire. Ma quali sono quindi le regole del Burraco in 2 giocatori? Cosa cambia? Vediamole insieme. Ad ogni mano il mazziere deve porre altre 11 carte scoperte, a lato di ogni giocatore, alternando una dopo l'altra tra i due giocatori la
distribuzione delle carte. Fin dalla prima mano ci saranno quindi 66 carte in gioco: 11 per giocatore, 11+1 i pozzetti, 11+11 carte scoperte a lato del giocatore.Al termine di questa operazione il mazziere scopre la 67esima carta per avviare il monte degli scarti e cosi anche il gioco. Le 11+11 carte aggiuntive vanno smaltite una alla volta grazie alla
presenza di due carte compatibili nelle mani del giocatore oppure vanno legate a giochi aperti dal giocatore stesso. Bisogna ricordare che le carte della fila vanno prese una alla volta, una di seguito all'altra. Una differenza molto importante delle regole del Burraco in 2 rispetto al Burraco tradizionale e data dal fatto che non si puo chiudere senza
prima aver smaltito anche le 11 carte della propria fila.Varianti del BurracoPer il gioco del Burraco sono state adottate le regole ufficiali della Federazione di Burraco (FiBur) e non sono quindi ammesse varianti al regolamento ufficiale del Burraco.Hai capito come si gioca a Burraco? Hai mai provato a giocarci online? Prova ora i giochi di carte
"virtuali" di Giochi Stars e affronta avversari reali tramite il pc! Uno dei giochi piu popolari nei classici tornei da circolo, il Burraco appartiene alla famiglia della Pinella. Solitamente le partite di Burraco si svolgono tra 4 giocatori, disposti in coppie di persone sedute di fronte, ma si puo giocare anche singolarmente o a squadre. Ne esiste inoltre una
versione a tre giocatori. Mazzoll mazzo € costituito da due mazzi di carte francesi, comprensivi dei jolly. RegoleLa partita comincia mescolando i due mazzi, che poi vengono tagliati dal giocatore a destra del mazziere, il quale preleva dal fondo del mazzo superiore risultante dal taglio due mazzetti da undici carte, distribuendo le carte una per
mazzetto fino a raggiungere il numero. Questi due mazzetti, chiamati pozzetti, vengono poi disposti uno sopra l'altro (rispettando 1'ordine di distribuzione delle carte) da parte per quando un giocatore andra "a pozzetto". Nel frattempo il mazziere distribuisce le carte in senso orario a tutti i giocatori, fino a che ognuno non ha undici carte. Mette poi
un'altra carta scoperta sul tavolo, a formare 1'inizio del monte degli scarti, e il resto del mazzo coperto. Il gioco procede quindi in senso orario. Ogni giocatore, all'inizio del proprio turno, deve pescare, scegliendo tra una carta coperta del mazzo o l'intero Monte degli Scarti. In seguito, puo decidere se calare o meno delle carte dalla propria mano. E'
possibile calare degli insiemi di carte che siano: Tre o piu carte dello stesso valore ma di semi diversi (sono ammesse combinazioni che comprendano anche valori dello stesso seme); Una sequenza di almeno tre carte disposte in ordine crescente (secondo il classico ordine che va dall'asso al dieci e poi le tre figure Fante, Donna, Re, che puo essere
seguito dall'asso) tutte dello stesso seme. Si chiama Burraco una di queste combinazioni composta da almeno sette carte (per questo sono ammesse combinazioni con carte di stesso valore e stesso seme). Se vi sono in tavola gia delle sequenze, il giocatore puo attaccarvi le proprie carte, ma solo alle proprie o a quelle tenute in comune con il compagno
di squadra. Vengono considerate carte speciali i Jolly, che possono assumere qualsiasi valore, e i Due, chiamati Pinelle, che possono assumere sia il proprio valore (come nella sequenza asso, due, tre) sia qualsiasi altro. Le Pinelle, una volta utilizzate, possono essere sostituite dalla carta corrispondente ma non tornano mai in mano, rimanendo invece
sempre nella sequenza in cui sono state utilizzate. Le Pinelle possono essere "libere" o meno a seconda che si trovino ai limiti di una sequenza o al suo interno. In caso di Pinella libera, questa puo essere spostata ad un estremo o all'altro della sequenza per consentire gli attacchi, mentre se non & libera puo essere liberata solo se sostituita dalla carta
corrispondente, e in tal caso viene spostata in cima o in fondo alla sequenza. Queste carte speciali distinguono i Burraco tra puliti e sporchi: i Burraco puliti sono infatti quelli in cui non sono presenti Jolly o Pinelle (a meno che la Pinella non si trovi nella sua postazione corrispondente al Due). A questo punto, concluse queste operazioni (comunque non
obbligatorie: il giocatore puo decidere di tenere in mano delle sequenze giocabili), &€ necessario scartare una carta. Una volta finite le carte nella propria mano, il giocatore prende uno dei due pozzetti, che puo essere preso senza scartare (in tal caso si parla di "andata a pozzetto") oppure al turno successivo se si rimane senza carte solo dopo averne
scartata una. PunteggioUna volta conclusa la partita si procede al conteggio dei punti, cosi ripartita: la chiusura assicura 100 punti alla squadra vincente; ogni Burraco calato in tavola vale 200 punti se pulito, 100 se sporco, assommato al valore delle singole carte; ogni Jolly 30 punti, mentre ogni Pinella 20 punti; ogni asso 15 punti; le carte che vanno
dall'8 al Re valgono 10 punti, quelle dal 3 al 7 ne valgono 5. Questi punti vengono invece sottratti ad ogni squadra se le carte, anziché calate, sono ancora in mano. La squadra che perde deve pagare un'ulteriore ammenda di 100 punto se non é riuscita a prendere il pozzetto prima della chiusura. ScopoScopo di ogni partita e quello di riuscire a
chiudere (ovvero a finire sia le carte in mano sia uno dei pozzetti, non prima di aver realizzato almeno un Burraco) e di raggiungere il punteggio piu elevato. E' possibile che la partita si concluda anche prima che un giocatore sia riuscito a chiudere, ovvero quando sono rimaste sul tavolo due carte da pescare. In tal caso si procede comunque al
conteggio dei punti. Nelle partite a squadre e sufficiente che uno dei due giocatori di una squadra chiuda per concludere la partita. Solitamente, le partite si succedono fino a che una delle due squadre non ha raggiunto il punteggio totale di 2005. StoriaLe origini del Burraco sembrano risalire in Uruguay intorno agli anni quaranta. Il Burraco € un
gioco di carte che trae le sue origini dalla famiglia dei giochi della Pinnacola. Le origini in Italia di questo gioco sembrerebbero risalire agli anni quaranta. A Burraco si gioca con due mazze di carte francesi, le stesse del poker, con la differenza che nel Burraco i mazzi sono comprensivi dei Jolly, per un totale di 108 carte.A Burraco si puo giocare sia in
coppia (quindi due contro due), che sfidandosi singolarmente (uno contro uno).Burraco: preparazione all’inizio della partitaDopo aver mescolato le carte il giocatore alla destra del mazziere smezza il mazzo e prepara due mazzetti, detti anche Pozzetti, da 11 carte, prendendole da sotto il mazzo tagliato. Questi due mazzi vanno disposti uno sopra
I’altro in modo incrociato (prestando attenzione a mettere sotto il secondo mazzetto e sopra quello della prima carta).Dal mazzo rimanente verranno estratte 11 carte che saranno distribuite a ciascun giocatore in senso orario. Le rimanenti carte andranno a formare il mazzo da cui si pesca durante il gioco. Un’ultima carta verra presa dal mazzo e sara
riposta scoperta accanto al mazzo di pesca. Questa carta dara inizio al monte scarti o monte di pesca.Regole Burraco: Svolgimento del giocoll turno di ogni giocatore si caratterizza per tre momenti:Pesca dal mazzo principale posto al centro del tavolo, in alternativa la raccolta di tutte le carte dal monte degli scarti.A seguito della propria scelta, il
giocatore potra scegliere di calare combinazioni a terra, realizzate con le carte in proprio possesso o di legare una o pilu carte singole alle combinazioni gia a terra.lo scarto di una carta, chiudendo cosi il proprio turno e passando il turno al giocatore successivo.Regole per calare le cartel giochi aperti devono essere formati da almeno 3 carte in
sequenza dello stesso seme (scale) o da 3 carte dello stesso valore anche dello stesso seme (combinazioni).Esempio di scala: 5&, 6&, 7&, 8& . Esempio di combinazione: 7%, 7%, 7&, 74 Una carta calata non puo essere poi ripresa e spostata in un gruppo differente. Per iniziare un nuovo gruppo di carte bisogna avere minimo 3 carte.A ciascuna
combinazione puo essere legata una carta jolly o una pinella, cioé la carta di valore 2. Il limite consentito per ciascuna combinazione a terra di pinelle o jolly € 1; non possono quindi essere inseriti nella stessa combinazione un jolly ed una pinella allo stesso tempo.Regole generaliNon si possono formare combinazioni di 3 o piu pinelle o di 3 o piu
jolly.Quando si attacca una carta a una combinazione, si puo spostare 1’eventuale jolly o ’eventuale pinella presente ma sempre all’interno della combinazione stessa.Quando si raccoglie una sola carta dal monte scarti non e possibile scartarla alla fine della mano, e si dovra quindi per forza scartare un’altra carta di quelle in proprio possesso.La
chiusura della partital.o scopo del Burraco e raggiungere il punteggio prestabilito per la vittoria prima dei propri avversari.Per chiudere e necessario passare prima per i seguenti obiettivi intermedi:Rimanere senza carte in mano e raccogliere il mazzetto.Realizzare un Burraco, ossia una combinazione valida di 7 o pil carte.Restare per una seconda
volta senza alcuna carta in mano scartando una carta.Al fine del punteggio si distinguono tre fattispecie:Burraco Puro: quando non contiene né jolly né pinelle se non nella loro posizione naturale.Burraco Semipuro: formato da 8 carte ma con l’ausilio di una pinella o di un jolly.Burraco Impuro: formato con l’ausilio di pinelle o jolly.Calcolo del
punteggioln seguito alla chiusura da parte di un giocatore o di una squadra, si passa al conteggio dei punti, come riportato nel seguente grafico.Al termine di una chiusura si prosegue a giocare fino al raggiungimento del punteggio della partita, che a volte e fissato in 505, altre a 1005 e nelle partite piu lunghe a 2005. Ecco il voto dei nostri utenti: La
passione per il Burraco si sta diffondendo tra tanti giocatori in tutto il mondo che apprezzano la struttura del gioco abbastanza semplice, ma che necessita di ragionamento, risultando quindi molto stimolante e divertente.Qui di seguito trovate il regolamento completo del Burraco per 4 giocatori che € la variante pilu diffusa, ma c'é anche la versione a
due. Scopo del giocoScopo del Burraco e quello di liberarsi delle 11 carte che si hanno inizialmente in mano creando dei giochi di carte (sequenze o combinazioni) o legando delle carte a giochi gia iniziati. I giocatori possono aggiungere carte solo ai giochi iniziati da loro stessi o dal proprio compagno. Il primo giocatore della coppia che termina le
carte riceve un nuovo gruppo di 11 carte da giocare. Quando uno dei due giocatori della coppia termina le carte per una seconda volta la partita si conclude. Per chiudere & pero necessario aver fatto almeno un Burraco, ovvero un gioco (sequenza o combinazione) di almeno 7 carte! Preparazionel giocatori di ogni coppia si dispongono uno di fronte
all’altro. Per decidere le posizioni al tavolo si pesca una carta a testa: il giocatore che pesca la carta piu alta sara il primo ad essere servito, il suo compagno siedera di fronte, il giocatore dell’altra coppia che ha pescato la carta pil bassa sara il mazziere e siedera alla destra di quello che deve essere servito. In caso di parita di valore si segue 1’ordine
cuori, quadri, fiori, picche. In caso di ulteriore parita si pescano nuovamente le carte.Il mazziere batte le carte e le fa tagliare dal giocatore alla sua destra. Quest’ultimo dovra quindi formare due mazzetti, detti “pozzetti”, da 11 carte prendendole una alla volta dal fondo del mazzo che ha in mano. Alla fine i mazzetti andranno disposti a croce uno
sull’altro e posizionati ad un angolo del tavolo. Nel frattempo il mazziere distribuisce 11 carte a ogni giocatore in senso orario e una alla volta.Al termine della distribuzione delle carte, e della formazione di pozzetti, il mazziere posiziona le carte rimaste sopra a quelle rimaste al giocatore alla sua destra andando a formare il “tallone” e lo pone al
centro del tavolo. Quindi girera la prima carta che andra a formare il primo “monte degli scarti” e il primo giocatore di mano pud cominciare a giocare. Registrati ora a Burraco Online e gioca subito! E gratis! La fase di giocoPescare dal tallone o prendere il monte degli scartiAd ogni turno il giocatore di mano deve prendere la prima carta del tallone
oppure tutte le carte del monte degli scarti. In questo secondo caso dovra prenderle obbligatoriamente tutte! Giocare le carteCome detto nel Burraco occorre liberarsi delle 11 carte che si hanno in mano inizialmente iniziando dei giochi o legando delle carte a giochi gia iniziati. Vediamo come. Iniziare dei giochill giocatore di mano, dopo aver pescato
o preso il monte degli scarti, puo decidere di iniziare dei giochi.Ogni gioco si compone di un minimo di 3 carte.Esistono due tipologie di giochi che possono essere creati a Burraco: le combinazioni e le sequenze.Le combinazioni sono gruppi di carte dallo stesso valore nominale. Per esempio un gruppo di 3 assi, o di quattro K, o di cinque 7. Essendo
che complessivamente ci sono sempre 8 carte con lo stesso valore (una per ognuno dei quattro semi in ogni mazzo) realizzare delle combinazioni risulta abbastanza facile.Le sequenze (scale) sono gruppi di carte con valore crescente e dello stesso seme. Quindi in questo caso si possono avere, per esempio, un 3-4-5 di cuori o un 8-9-10-] di picche, o un
9-10-J-Q-K-A di quadri o ancora un A-2-3-4 di fiori. Come in altri giochi di carte 1’asso puo essere la carta piu alta e quella piu bassa, ma nella stessa sequenza non possono esserci due assi e non si posso fare sequenze del tipo Q-K-A-2-3.Non esiste un punteggio minimo per creare un gioco, ma solo il vincolo di usare almeno 3 carte.Poiché i giochi sono
della coppia, e non del singolo giocatore, vengono tenuti vicini da un solo giocatore, a scelta, della coppia, che li dispone in vista davanti al proprio posto. Legare carte ai giochiln alternativa il giocatore di mano ha la possibilita di aggiungere carte ai giochi che ha iniziato in precedenza o che sono stati iniziati dal suo compagno.Nel caso delle
combinazioni e possibile aggiungere una carta dello stesso valore.Nel caso delle sequenze e possibile aggiungere una o piu carte, ma queste devono essere consecutive a quelle gia presenti, sia in un verso crescente che in quello decrescente. La sequenza non deve quindi presentare interruzioni nei valori. Usare le matte nei giochiNel Burraco esistono
due matte: i jolly e i 2 (“pinelle”). Queste carte posso essere utilizzate per sostituire una qualsiasi altra carta in una combinazione o in una sequenza. Ogni gioco puo contenere al massimo una matta.Nel caso delle combinazioni il loro uso & semplice perché la matta ¢ semplicemente una carta in pit nel gioco. Non si possono pero fare combinazioni di
matte, quindi niente combinazioni di 2 o di jolly.Nelle sequenze invece la matta sostituisce una carta mancante. Quindi si puo avere una sequenza composta da 4-Jolly-5 o J-2-K o0 2-9-10.Ci sono dei casi particolari che riguardano il 2 nel caso delle sequenze. Nel suo uso come matta puo essere di qualsiasi seme e funziona esattamente come il jolly. Se
pero viene inserito nella sua “posizione naturale”, quindi prima di un 3 e dello stesso seme della sequenza, allora quel 2 non € piu un matta, ma una carta normale e quindi, e solo in questo caso, si potra usare in quella sequenza un’altra matta.Attenzione pero! Nelle sequenze una matta puo essere sostituita solo dalla carta naturale! In nessun caso
una matta puo essere sostituita da un’altra matta.Per convenzione le carte sul tavolo vengono disposte secondo una fila verticale, dalla piu alta alla piu bassa, la matta, quando si trova agli estremi, & sempre posizionata in basso, sia nelle combinazioni che nelle sequenze. Chiudere il proprio turnoQuando il giocatore di mano ha terminato di iniziare
giochi e di legare carte, ammesso che abbia potuto o voluto farlo, chiudera il proprio turno scartando una delle carte che ha in mano e posizionandola, scoperta, sul monte degli scarti.Il giocatore puo scegliere liberamente la carta da scartare tra quelle che ha in mano con una sola eccezione: se ha preso un monte degli scarti composto da un’unica
carta non puo scartare quell’unica carta. L’eccezione dell’eccezione € il caso in cui il giocatore aveva gia in mano la stessa carta (valore e seme) e in quel caso dovra dimostrarlo. Chiudere per prendere il pozzettoll primo obiettivo della coppia & quello di prendere il pozzetto. Quando uno dei due giocatori della coppia chiude terminando le carte avendo
scartato 1'ultima che aveva in mano o giocandole tutte allora riceve il pozzetto.Nel primo caso, se ha chiuso scartando, il giocatore riceve il pozzetto, ma potra guardare le carte solo quando il suo compagno avra scartato a sua volta, quindi dopo mezzo giro.Se invece ha terminato le carte giocandole tutte potra guardarle e giocarle immediatamente
perché é ancora di mano. In questo caso si parla di chiusura “diretta” (o “al volo”) ed e un notevole vantaggio.Ogni coppia puo prendere solo uno dei due pozzi. Se la coppia che ha preso un pozzetto chiude nuovamente, con uno qualsiasi dei due giocatori, la partita termina, a condizione pero di avere almeno un Burraco! Fare BurracoCome detto poco
sopra fare Burraco e la seconda condizione per chiudere vittoriosamente una partita. La prima era prende il pozzetto. Si puo anche fare Burraco prima di prendere il pozzetto, ma dal punto di vista delle priorita il Burracco arriva dopo.Fare Burraco vuol dire fare una combinazione o una sequenza di almeno sette carte, matte incluse.Esistono tre
tipologie di Burraco: pulito, sporco e semi-pulito.Il Burraco pulito & composto esclusivamente da carte normali senza matte, quindi al limite con il 2 nella sua posizione naturale.Il Burraco sporco comprende invece una matta.Il Burraco semi-pulito e invece un Burraco che comprende una matta e presenta una sequenza pulita di almeno 7 carte. Per
esempio 3-2-4-5-6-7-8-9-10 di picche. Si tratta di una variante alle regole classiche che ha pero dei risvolti interessanti durante il gioco.La differenza principale dei vari tipi di Burraco e il loro valore ai fini del punteggio.Un Burraco sporco o semi-pulito puo diventare pulito se una pinella viene sostituita dalla carta naturale e finisce a sua volta nella sua
posizione naturale. Un burraco sporco puo diventare semi-pulito se vengono aggiunte carte in modo da avere almeno una sequenza di sette carte senza matta. Chiudere per vincere la partitaTerzo e ultimo obiettivo della coppia e chiudere una seconda volta. Come detto puo chiudere uno qualsiasi dei due giocatori, non importa chi ha preso il
pozzetto.Pero a differenza della prima chiusura si puo chiudere la partita solo scartando una carta e questa non deve essere una matta. Quindi non si puo chiudere giocando tutte le carte né si puo chiudere scartando come ultima carta una pinella o un jolly.Una volta scartata I'ultima carta il gioco termina e si passa al calcolo dei punteggi. Calcolo dei
punteggill calcolo del punteggio avviene sommando le diverse categorie di punti. I punti possono essere sia positivi che negativi.Il valore delle carteAi fini del punteggio le carte assumono dei valori particolari: 3, 4, 5, 6 e 7 valgono 5 punti 8, 9, 10, J, Q, K valgono 10 punti Asso vale 15 punti Il 2 (pinella) vale 20 punti a prescindere dall'uso che se n’e
fatto Il jolly vale 30 puntiPunti BaseAlla coppia che ha chiuso la partita vengono assegnati 100 punti.Ogni Burraco pulito vale 200 punti.Ogni Burraco sporco vale 100 punti.Ogni Burraco semi-pulito vale 150 punti.I punti per i Burraco vengono assegnati sia alla coppia che ha chiuso che all’altra. Punti negativiSono punti negativi la somma dei punti
delle carte rimaste in mano ai giocatori. L'unico giocatore che non avra punti negativi € quello che ha chiuso la partita.Se la coppia perdente non ha preso il pozzetto vengono assegnati -100 punti.Se un giocatore ha preso il pozzo, ma non lo ha ancora giocato, dovra comunque contarlo negativamente.Punti positiviSono invece punti positivi la somma
dei punti delle carte giocate, sia dei giochi che sono diventati Burraco sia di quelli che non lo sono.TotaleAlla fine per ogni coppia si sommano punti base, negativi e positivi. In genere un incontro termina quando dopo una serie di partite una coppia raggiunge i 2005 punti complessivi.E’ possibile che una coppia possa trovarsi con un punteggio totale
negativo! Il Burraco oltre ad essere un gioco di carte e essenzialmente un “gioco a prese” come la briscola o il tresette. Occorrono alcune smazzate per terminare una partita ha una storia molto ricca e puo essere giocato in diverse varianti. Ogni smazzata termina con il conteggio dei punti e per raggiungere la vittoria si possono utilizzare diverse
strategie. Burraco regole strategie e amenita. Distribuzione delle carte: si distribuiscono undici carte a ogni giocatore. La carta superiore del mazzo rimanente viene girata a faccia in su per indicare il seme di briscola. Scoperta delle carte: il giocatore alla sinistra del mazziere ha il primo turno e deve scoprire una carta dal mazzo o dalla pila di scarti.
Se sceglie dal mazzo, non puo utilizzare la carta immediatamente ma deve prima scartare una carta dalla sua mano.Combinazioni: il giocatore puo combinare le carte della sua mano con quelle sulla pila di scarti per formare sequenze (tre o piu carte dello stesso seme in ordine numerico) o set (tre o piu carte dello stesso valore).Carte jolly: i jolly
possono essere usati per sostituire qualsiasi carta mancante in una sequenza o un set.Chiusura: un giocatore puo chiudere quando ha formato due o pili combinazioni e ha una carta libera da scartare. Per chiudere deve esporre tutte le sue combinazioni e scartare la carta finale.Punteggio: dopo che un giocatore ha chiuso, il punteggio viene calcolato
sulla base delle carte rimanenti nelle mani dei giocatori. Ogni carta vale il suo valore nominale, mentre i jolly valgono 30 punti. Le combinazioni chiuse valgono anche dei punti extra.Fine del gioco: il gioco termina quando uno dei giocatori raggiunge i 2005 punti o pili. Per giocare a burraco si utilizzano due mazzi di carte francesi da 52 carte inlcusi i
quattro jolly. Chi da’ le carte (il mazziere), dopo averle fatte tagliare a uno dei due avversari, distribuisce, una per volta, undici carte a testa in senso orario. Nel frattempo chi ha tagliato il mazzo ne prende la meta inferiore residua e ne estrae da sotto due mazzetti (che chiameremo pozzetti) da 11 carte che dispone alla destra del mazziere ponendo il
secondo pozzetto sotto al primo. Il mazziere, una volta finita la distribuzione dalla sua meta del mazzo, mette il mazzo residuo (tallone) al centro del tavolo e ne estrae la prima carta ponendola scoperta accanto al tallone. Questa prima carta scoperta & la prima del mazzo degli scarti che si formera durante la partita. Durante il proprio turno il
giocatore puo: pescare la prima carta coperta dal tallone oppure, raccogliere tutte le carte comprese nel mazzo degli scarti, aprire, cioe calare sul tavolo di fronte a lui, delle combinazioni di carte che ora vedremo, scartare Le combinazioni o sequenze di carte per aprire i giochi a Burraco sono: tre o piu carte dello stesso valore (i classicissimi tris e
poker) ANCHE CON UNO O PIU’ SEMI RIPETUTI, le scale da tre o pilu carte dello stesso seme Va bene anche se il seme di cuori viene ripetuto Un turno di una partita di Burraco durera dai 30 ai 50 minuti a seconda delle smazzate necessarie Dare le carte. Le regole del Burraco - Chi da’ le carte (il mazziere), dopo averle fatte tagliare a uno dei due
avversari, distribuisce, una per volta, undici carte a testa in senso orario. Formare i pozzetti. Le regole del Burraco - Chi ha tagliato il mazzo ne prende la meta inferiore residua e ne estrae da sotto due mazzetti (che chiameremo pozzetti) da 11 carte che dispone alla destra del mazziere ponendo il secondo pozzetto sotto al primo Tallone e mazzo degli
scarti. Le regole del Burraco - Il mazziere, una volta finita la distribuzione dalla sua meta del mazzo, mette il mazzo residuo (tallone) al centro del tavolo e ne estrae la prima carta ponendola scoperta accanto al tallone. Questa prima carta scoperta e la prima del mazzo degli scarti che si formera durante la partita. Cosa puo fare il giocatore. Le regole
del Burraco - Durante il proprio turno il giocatore puo pescare la prima carta coperta dal tallone Cosa puo fare il giocatore. Le regole del Burraco - Durante il proprio turno il giocatore raccogliere tutte le carte comprese nel mazzo degli scarti Cosa puo fare il giocatore. Le regole del Burraco - Durante il proprio turno il giocatore puo aprire, cioé
calare sul tavolo di fronte a lui, delle combinazioni di carte Cosa puo fare il giocatore. Le regole del Burraco - Durante il proprio turno il giocatore puo scartare Andare a pozzetto. Le regole del Burraco - Una volta che un giocatore, al termine del suo turno, e rimasto senza carte -> allora si dice che va’ a pozzetto, ovvero prende uno dei due mazzetti
preparati in precedenza e ricomincia a giocare normalmente Terminare la partita. Le regole del Burraco - Una partita a Burraco termina quando una coppia ha formato almeno un burraco e uno dei giocatori € andato a pozzetto o il suo compagno ha chiuso. Condizione di vittoria. Le regole del Burraco - Una volta terminata la partita viene effettuato il
conteggio dei punti. La condizione di vittoria € quella, per la coppia di giocatori, di aver raggiunto per primi i 2005 punti. I jolly nel Burraco sono o la classica carte jolly di un mazzo di carte francesi o il due (chiamato pinella).Nel caso il due venga usato non come jolly ma come normale carta di quel valore all’interno di una sequenza allora parleremo
di un “due naturale”. Jolly e Pinelle In questo caso (una scala) il due di fiori ha il suo valore naturale Il termine burraco all’interno del gioco sta ad indicare una sequenza particolare: almeno sette carte dello stesso valore o una scala di almeno sette carte.Formare almeno un burraco € la condizione (necessaria ma non sufficiente) per una coppia di
giocatori per vincere la partita. E’ lui!! E’ un Burraco Ed & un Burraco anche questo Una volta che un giocatore, al termine del suo turno, € rimasto senza carte -> allora si dice che va’ a pozzetto, ovvero prende uno dei due mazzetti preparati in precedenza e ricomincia a giocare normalmente. Per vincere a Burraco occorre per prima cosa terminare la
partita: una partita a Burraco termina quando una coppia ha formato almeno un burraco e uno dei giocatori & andato a pozzetto e lo stesso o il suo compagno ha chiuso. Una volta terminata la partita viene effettuato il conteggio dei punti. La condizione di vittoria & quella, per la coppia di giocatori, di aver raggiunto per primi i 2005 punti. Il Burraco
puo essere giocato anche in due, seguendo le stesse regole del gioco per quattro giocatori, ma con alcune variazioni per rendere la partita piu interessante. In particolare, in una partita a Burraco in due, ogni giocatore riceve 11 carte invece di 10. Inoltre, per aprire una combinazione, si devono avere almeno tre carte invece di due. Per rendere la
partita ancora pill avvincente, si puo introdurre la regola dell’asta, che prevede che ogni giocatore, in ordine di turno, offra al compagno un certo numero di punti (in genere da 50 a 100) in cambio della possibilita di scegliere il seme di briscola e del diritto di giocare per primo. Una volta stabilito il seme di briscola e il giocatore che comincia, la
partita procede come al solito, con i giocatori che cercano di esporre combinazioni di carte sul tavolo e di sbarazzarsi delle carte rimanenti nella loro mano. Il gioco in due richiede una maggiore attenzione alle carte del compagno, perché ogni carta che viene scartata puod essere raccolta dall’avversario e utilizzata per completare una combinazione. E
quindi importante cercare di comunicare con il compagno e di capire quali carte possiede, per evitare di scartare quelle che potrebbero tornare utili a formare una combinazione. Nel Burraco a tre giocatori vanno formati due pozzetti uno di 11 carte e l’altro di 18 carte, poi il mazzo di 18 carte viene posizionato sopra al mazzo di 11 carte. Ogni
giocatore ha 11 carte a disposizione. Si inizia a giocare il Burraco ogni giocatore per se’ stesso fino a quando il primo che finisce le carte non prende il pozzetto da 18 carte. Subito dopo quest’ultimo continua a giocare da solo mentre gli altri due giocatori formeranno la coppia che prendera, se potra, il pozzetto da 11 carte. In questa maniera la partita
continua con un 2 contro 1 fino alla chiusura del gioco da parte o di uno dei giocatori della coppia oppure del giocatore singolo. Al termine del giro i punti accumulati dal giocatore singolo gli saranno tutti attribuiti mentre gli altri due giocatori dovranno dividere il punteggio guadagnato in parti uguali. Cos’e il seme di briscola nel gioco di carte del
burraco ? Nel gioco del Burraco, il seme di briscola e il seme che ha un valore superiore agli altri semi durante il gioco. Durante la distribuzione delle carte, la carta superiore del mazzo rimanente viene girata a faccia in su per indicare il seme di briscola.Durante il gioco, se un giocatore gioca una carta del seme di briscola, essa vince sulla carta di
qualsiasi altro seme, anche se la carta giocata di un altro seme ha un valore nominale superiore. Ad esempio, se la briscola ¢ il seme di picche, una carta di picche vincente (ad esempio il 6 di picche) puo sconfiggere una carta di valore superiore di un altro seme (ad esempio 1’asso di cuori).Il seme di briscola puo essere cambiato durante il gioco, se un
giocatore scarta una carta dello stesso valore della carta di briscola sul tavolo, la carta dello stesso valore diventa la nuova carta di briscola. Questo puo influire sulla strategia di gioco e richiedere una nuova pianificazione delle mosse. Mi fai degli esempi di combinazioni nel gioco di carte del burraco ? Ecco alcuni esempi di combinazioni che possono
essere formate nel gioco del Burraco:Sequenza: tre o piu carte dello stesso seme in ordine numerico. Ad esempio, 7 di cuori, 8 di cuori, 9 di cuori.Set: tre o piu carte dello stesso valore. Ad esempio, 3 di quadri, 3 di fiori, 3 di picche.Scala di sette: sette carte dello stesso seme in ordine numerico. Ad esempio, asso di denari, 2 di denari, 3 di denari, 4 di
denari, 5 di denari, 6 di denari, 7 di denari.Scala di tre: tre carte dello stesso seme in ordine numerico. Ad esempio, re di cuori, regina di cuori, fante di cuori.Burraco: un set di sette carte o una sequenza di sette carte dello stesso seme. Ad esempio, 4 di quadri, 5 di quadri, 6 di quadri, 7 di quadri, 8 di quadri, 9 di quadri, 10 di quadri.Ricorda che le
carte jolly possono essere utilizzate per sostituire qualsiasi carta mancante in una combinazione. Inoltre, ogni volta che si forma una combinazione, il giocatore deve esporla sul tavolo in modo che sia visibile agli altri giocatori. Why Play Poker on Adda52 Testimonials From Our Players Lifetime Winnings X65,52,029 Adda52 stands out for its
tournaments. It’s a platform that genuinely values its players. Lifetime Winnings X1,20,87,652 Adda52 has been a rewarding experience from Day 1. It’s my go-to choice for online poker! Lifetime Winnings X76,50,756 Great experience on adda52! The refreshed UI is smooth and the tournaments are well-designed. Popular on Adda52 How To Play
Poker in English? (000 0000 OO0O0OO? DPT Express 2025 Monthly Leaderboard Winner India’s Poker Topper General FAQs Poker is a card game that is a combination of skill, strategy, where the winner is decided based on the strength of their hands. What is the objective of poker? The objective of poker is to win chips by forming the best hand or
bluffing your opponents into folding their cards. The player with the best hand at the end of the final round wins the pot. What is the pot in poker? The pot is the amount deposited by players during each hand. The pot increases as players call, raise and bet during the rounds and the winner collects the pot at the end of the game. What are the various
actions in poker rounds? Bet: The first wager in the betting round. A player places an initial amount of money or chips into the pot Call: To continue in the hand, a player matches the current bet made by another player Raise: A player raises when he surpasses the current bet amount and increases it. This adds more money or chips into the pot What
are the game variations of poker? Many variations of poker exist. On Adda52 the current variations include Texas Holdem, Crazy Pineapple, Pot Limit Omaha, PLO (Pot Limit Omaha) 5 and PLO 6 Is it legal to play online poker? Playing poker on Adda52 is completely legal except in the following states: Andhra Pradesh, Assam, Odisha, Meghalaya,
Nagaland, Arunachal Pradesh, Sikkim, and Telangana
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